
 Алгоритм исследования истории дизайна 

 

1. Определение цели исследования: Определи, какую конкретную тему или 

период в истории дизайна ты хочешь изучить (например, графический дизайн, 

промышленный дизайн, мода и т.д.). 

 

2. Сбор информации: Начни с поиска литературы и ресурсов по выбранной теме. 

Используй книги, статьи, научные журналы и онлайн-ресурсы. Обрати внимание на 

ключевых дизайнеров, направления, стили и движения. 

 

3. Создание хронологической таблицы: 

   - Составь список ключевых событий, персоналий и изменений в дизайне, которые 

ты нашел в процессе исследования. 

   - Записывай даты, описания событий и их значимость для истории дизайна. 

 

4. Определение ключевых периодов: 

   - Раздели собранную информацию на ключевые исторические периоды 

(например, 19 век, начало 20 века, послевоенные годы и т.д.). 

   - Определи, какие события или изменения были важными для каждого периода. 

 

5. Создание временной ленты: 

   - Визуализируй собранную информацию в виде временной ленты. Используй 

графические программы или ручные методы рисования. 

   - Размести события и ключевые фигуры на временной ленте в соответствии с их 

датами. Можно использовать разные цвета или символы для обозначения различных 

направлений дизайна. 

 

6. Анализ и выводы: 

   - Проанализируй полученную временную ленту. Какие изменения в дизайне были 

наиболее значительными? Как они повлияли на современный дизайн? 

   - Сделай выводы о взаимосвязях между событиями, стилями и культурными 

контекстами. 

 

7. Презентация результатов: 

   - Подготовь презентацию или отчет по результатам исследования. Включи 

временную ленту и объяснения к каждому событию или фигуре. 

   - Можно также добавить графики, фотографии или иллюстрации, чтобы сделать 

материал более наглядным. 

- Используй разнообразные источники информации, чтобы получить более полное 

представление о теме. 

- Обсуждай свои находки с коллегами или в учебной группе, чтобы получить новые 

идеи и перспективы. 

- Не забывай про важность контекста — учитывай культурные и исторические 

условия, в которых развивался дизайн. 


